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REGOLAMENTO

- GIOCATORI -

Da 2 a piu giocatori.

- SCOPO DEL 610C0 -

La finanza dovrebbe essere una cosa utile: un intermediario
tra chi ha i soldi e chi ne ha bisogno.

Peccato pero che somigli ad un casino dove poche persone si arricchiscono,
scommettendo sul fallimento di interi Paesi, investendo in progetti
nocivi per lambiente e le persone o speculando sul cibo,
fino all'esplosione della prossima “bolla”.

Per fortuna che c’é la Finanza Etica che lavora per il bene comune,
ha a cuore le persone, lambiente, le comunita!

Tu quanto ne sai di risparmi e investimenti, economia e finanza?
Sfida i tuoi amici! Vince chi prima arriva all'ultima casella.

- DOTAZIONE DEL G10CO -

1 tabellone di gioco con 40 caselle
15 carte SORPRESA

Procurati un dado e dei segnaposti per ognuno dei partecipanti.

- INIZIO DEL GI0CO -

Stampa il tabellone da gioco [sono due fogli A4) da unire,
tieni a portata di mano le carte SORPRESA, posiziona i segnaposti
sulla casella via. Inizia il giocatore piu giovane, lancia i dadi,
muove il proprio segnaposto di un numero di caselle pari al punteggio
ottenuto, esegue le indicazioni collegate alla casella di arrivo,
e passa i dadi al giocatore alla sua sinistra. Il gioco termina
quando un giocatore esattamente arriva alla casella n. 40.
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